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Titel:
Automatisierte Mobilitat aus Sicht von Kindern und Jugendlichen:
gestern — heute - morgen

Kurze Inhaltsbeschreibung

Um die Entwicklung der Automatisierten Mobilitét, die daraus resultierenden Mobilitdtsangebote und
Nutzungsmuster zukunftsorientiert und nachhaltig zu gestalten, ist es wichtig, die spezifische Zielgruppe
,Kinder und Jugendliche® bereits heute mit dieser komplexen und vielfaltigen Thematik zu konfrontieren.
Kinder und Jugendliche sind die Entscheidungstragerinnen und -trdger von Morgen, aber auch die
Nutzerinnen und Nutzer der zukunftigen automatisierten Mobilitat. Daher wird im vorliegenden Talente-
Regional-Projekt einerseits ein der Praxis nachempfundener Szenarienentwicklungsprozess
durchgearbeitet und zu anderen im Projekt selbst, durch die Vernetzung mit Role Models, die aus ihrem
Alltag als Menschen mit Behinderungen berichten, die Perspektive der Nutzerinnen und Nutzer in deren
Heterogenitat eingebracht. So reflektieren Kinder und Jugendliche ihre eigene Mobilitadt, machen sich
aufbauend auf adaquater Wissensvermittlung (Innovationen, Forschungsprojekte, Produktent-
wicklungen) Gedanken Uber Entwicklungsmoglichkeiten der automatisierten Mobilitat, lernen die
Bedurfnisse anderer Personengruppen kennen und erarbeiten Szenarien fur die Zukunft.
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Ergebnisse:

Automatisierte Mobilitat (AM) beschreibt den verstarkten Einzug von Informations- und
Kommunikationstechnologien nicht nur in den Fahrzeugsektor selbst, sondern in alle Bereiche von
Verkehr und Mobilitdt, insbesondere auch in die Infrastruktur sowie in die Abwicklung von
mobilitdtsbezogenen Prozessen. Damit einher gehen grof3e Potenziale wie mehr Verkehrssicherheit,
hoéhere Effizienz und die Reduzierung der CO 2 -Emissionen. Im vorliegenden Projekt soll das AM-
Zukunftspotenzial bereits heute nutzbar gemacht werden, Bewusstseinsbildung und Sensibilisierung
von Kindern und Jugendlichen auf AM & Inklusion gemeinsam mit Role Models. Mit dem inhaltlichen
Schwerpunkt der automatisierten Mobilitat geht es spezifisch darum zu verstehen, wie Automatisierung
und Digitalisierung Menschen mit koérperlichen Behinderungen in Zukunft in der Fortbewegung helfen
aber auch einschranken kénnen.

Das Projekt "AM4Kids" in Osterreich vermittelt Kindern und Jugendlichen im Rahmen der
fortschreitenden Automatisierung von Verkehrsmitteln Wissen Gber Mobilitat und Verkehrssystem-
planung, wobei die Prinzipien inklusiver Mobilitatsangebote im Vordergrund stehen. Die Kinder und
Jugendlichen besuchen zwei Jahre lang mehrere Workshops zu Mobilitat und Inklusion. In der letzten
Phase der Workshop-Reihe entwickeln die Kinder und Jugendlichen ihre Visionen und ldeen zur
automatisierten Mobilitat und diskutieren die Chancen, Risiken und Konsequenzen flir sich und andere
Gruppen. Wissenschaftler und Planer begleiten die Kinder und Jugendlichen in diesem Prozess und
bieten Feedback und Einblicke in den interdisziplindren, mehrstufigen Austausch zwischen den

Disziplinen.
Gleichzeitig gilt es, dieser Zielgruppe das enorme Wirkungsspektrum der automatisierten Mobilitat in
den unterschiedlichen Branchen (Raumplanung, Verkehrsplanung, Fahrzeugbau,

Landschaftsarchitektur, Kulturtechnik, Software-Engineering etc.) aufzuzeigen. Damit wird auch die
kognitive Fahigkeit des vernetzten und kreativen Denkens gefordert, welches im Kontext der
fortschreitenden Digitalisierung und Automatisierung einen hohen Stellenwert einnimmt.

Abbildung: Gliederung in drei Projektphasen mit unterschiedlichen Schwerpunkten und Planung unterschiedlicher Aktivitaten

Phase 1:

Recherchen, Wissensaufbau

und Forschungsfragen

Phase 2:

Erhebungen und Entwicklung
von Zukunftsszenarien und

Phase 3:

Riickkopplung, Reality-Check
und Offentlichkeitsarbeit

Visionen

® Geplantes Ergebnis: ® Geplantes Ergebnis: ‘ * Geplantes Ergebnis:
Grundstock an Fachwissen Erhebungsmethoden mit Erleben des Reality-
an Kinder und Jugendliche erforschendem Checks von Projektideen

vermitteln & Lernansatz an die Kinder und Zukunftsszenarien,

Forschungsfragen und Jugendlichen Riickkopplung-Prozesse

formulieren vermitteln & in der hautnah erleben und
Zukunftswerkstatt die einarbeiten &
Zukunftsszenarien Projektinhalte an
erstellen Offentlichkeit der Schulen

und des Projektteams
tragen




